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INTRODUCAD

Metaverso € um espaco digital
onde pessoas reais podem
interagir de forma imersiva entre si
e com servicos e produtos reais ou
digitais. Empresas de todo o
mundo gque estao investindo

nesse universo paralelo.

Boa leitura!



’ CONEXAD ENTRE MUNDOS

Cada vez mais vamos observar a
convergéencia entre os mundos e
novas experiéncias para oS
usuarios. Pode ser qgue em um
dado momento nao saberemos
guais experiencias tivemos no
mundo real ou no mundo virtual.



z COMUNICACAD
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Sem comunicacdao nao ha
metaverso. Fato! A troca de
informacodes entre os usuarios
enriguece 0 espaco e gera
oportunidades de negocios.



SEM LIMITES
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A distancia territorial ndo é um
problema para um ambiente que
tem como proposta encurtar
fronteiras e promover a interacao.



4 CONEXOES
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A comunicacao é a base do
metaverso. Mas nao termina
por ai. Todos 0s usuarios
interagem de forma ativa e,
claro, de forma imersiva.



NOVOS MERCADOS

Grandes marcas de todo o mundo
ja se estabeleceram ou estao em
processo de abertura de espacos
virtuais para oferta de produtos e
servicos para o mundo digital ou
real.



6' CAPACITACAD

Tratores criados digitalmente para
ensinar sobre funcionamento e
manutencao € um exemplo de
como o0 conhecimento pode chegar
a todos, qualquer que seja a
distancia ou local no mundo real.



7 MERCADO DE TRABALHO

Assim como temos profissionais
trabalhando e gerando renda por
meio das midias sociais, no
metaverso nao é diferente.
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